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OYUNDA OYUN POSTMODERN ROMAN

Elif Oksiiz Giines*
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odernus, Latince simdi anlamina gelen, gecmis-simdi ¢atismasinda sim-

di'nin lehine géndergelere sahip bir zaman kavramidir. Modernizmin be-
lirleyici 6zelligi insana, insan aklina duyulan giivendir. Insanin, aklin kulla-
narak doga ve kendisi ile ilgili bilgisini arttiracagy; artan bilgiyle, doganin ve
toplumun kendi ¢ikarlarina uygun olarak yenileyecegine inanilir. Modern ca-
gin degerlerini sorgulamak, varolus kaynaklarina yonelerek biiyiisii bozulan
diinyaya/hayata yeni anlamlar kazandirmak isteyen postmodernizm, 6ziin-
deki aydinlanmaci ¢ikiglarla modern kavramina bu yoniiyle dhil olur.

Tarihsel, sosyal, ekonomik durumlarin hazirladigi modern ve postmodern
siireg edebi eserlerde de yanki bulur. Ulkii Eliuz'un “Oyunda Oyun Postmo-
dern Roman” baglikli ¢alismasi, bu yankinin kavramsal
olarak metinlerde nasil varlik bulduguna 1sik tutar. Eser-
de modernden postmoderne ve postmodern romana uza-
nan ¢izgide kavramsal, kuramsal bir yolculuk yapilir.

Kitap ti¢ ana boliimden olusur. Ik iki béliimde aydin-
lanmadan moderne, modernden postmoderne gegis stire-
ci ve bu stirecin sonuclar1 irdelenir. Ugiincii boliimde ede-
biyatin bir oyun alanmna déntistiirtiimii postmodern 6geler-
den hareketle aciklanir. Tlk iki boliimdeki kavramsal ve ku-
ramsal calisma, edebiyat alanindaki oyunu temellendirme-
si yoniiyle 6nem arz eder.

Eserin “Modernizm” baghgim tastyan ilk boliimii “Tek
degerlilik: Modernizmin tanimi” ve “Aydinlanma’nin iz-
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diistimii: Modernizmin arkeolojisi” alt bagliklarindan olusur. “Modern nedir?”
“Kelime itibariyle neyi ifade eder?” sorularinin cevabi aranir. Modern kelime-
sinin anlamlari, modernizmin temel dinamik ve olgulari, akilci, bilimsel, tek-
nolojik ve yonetsel etkinligin yayginlasmasi; toplumum merkezine Tanrmin ye-
rine bilimin yerlesmesi; modernizmin temel parametreleri; kapitalizm, endiis-
tri, kentlilik, demokrasi, ussallik, biirokrasi, uzmanlasma, bilimsel bilgi modern
sozctiglintin kokeni ile iligkili agiklanir. Dinsel kozmolojinin yerini bilimin al-
masi, ekonominin egemenligindeki yasam diizeni, kentin 6n plana ge¢mesi,
oligarsi ve monarsilerin yikilip siyasal sistemlerin demokratiklesmesi, toplum-
sal kimliklerin toplumsal biitiinlesmede belirleyici olmasi, Katolikligin akla uy-
gun bicimde yeniden yorumlanmasi modernizmin yapzi taslari olarak gortiliir.
Sanat¢inin mekan, cizgiler, 151k, renk tonlari, derinlik ve kompozisyon etmen-
lerini kullanarak insan ya da topluma 6zgii gercekligi yansittig: dile getirilir.
Modernist sanat ve estetik anlayisin, 1870’li yillardan postmodern estetik tar-
tismalarinin ortaya ¢iktigi 1960’11 yillara kadar egemenligi belirtilir.

Ikinci Béliim olan “Postmodernizm” ana baghgimnda “Cogul kodlama: Post-
modernizm nedir?”, “Parcalanan imgenin yeniden ingasi: Postmodern siirecin
gelisimi”, “Oyunun kurallari: Postmodernizmin 6zellikleri”, “Kavram cinayet-
leri: Postmodernizmin sonlandirdiklar1” olmak tizere dort alt baslik yer alir.
Bu boliimde postmodernizmin tanimi yapilir; postmodern stirecin gelisimi, post-
modernizmin dzellikleri ve sonlandirdiklar: anlatilir. Postmodern teorinin, 12
temel gosterge ile varlik bulmaya baglandigindan s6z edilir. Bu gostergeler 1.
Belirsizlik ve pargalanma, 2. Fragmanlasma ve sizofreni, 3. Bellek yitimi, 4. De-
rinlik yitimi, 5. Yapibozumu ve metinsellesme, 6. froni, 7. Eklektizm, 8.
Olumsallik ve ontoloji, 9. Aporia, 10. Nihilizm ve kinizm, 11. Otekilik, 12. Co-
gulculuk olarak simiflanur.

Postmodernizm, her sorunun bir tek dogru cevabi vardir kabuliinii yadstyan;
her sorunun yanitsiz ya da birden ¢ok dogru cevabinin olabilecegini savunan; ka-
tegorilestirmelerin, genellestirmelerin reddedildigi sinirsiz olasiliklar potansiyeli-
ne sahip bir anlayis seklinde degerlendirilir. Olasilik fazlahiginin dogurdugu ¢ogul-
luk beraberinde 6liimleri/sonlari getirir. Bunlar “Oznenin ve insanin 8liimii / sonu;
Tarihin 6liimii/ sonu; Yazarm 6liimii / sonu; Yazinin 6liimii / sonu; Metafizigin ve
temsilin 6liimii/sonu; Biiyiik anlatilarm 6liimii/sonu; Ideoloji ve iitopyamn
olumii /sonu; Gergegin 6liimii / sonu; Sanatin §liimii / sonu” diir. Eliuz'un kavram
cinayetleri olarak degerlendirdigi 6liimler/sonlar, ayni1 zamanda postmodernizmin
tiikenisi ve yeniden dogusu olarak okunabilir.

Gahismanin Ugiincii B6liim'ii “Oyunda Oyun: Postmodern Roman” baghi-
ni tagir. Bu kissmda oyun alani olarak postmodern romana ve romanda postmo-
dern 6gelere; postmodern olanin metodik incelenmesine dair teorik bilgilere yer
verilir. “Oyun alani: Edebiyat”, “Oyunda oyun: Postmodern roman”, “Araf’ta
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her mi hi¢ mi?: Tiire katki” olmak tizere temelde ti¢ alt baghiga ayrilan gah§-rna—
nin “Araf’ta her mi hi¢ mi?: Tiire katk1” béliimii “Kurmacanin kurmacasi: Ust-
kurmaca” ve “Romanin i¢inde stiren oyun: Metinlerarasilik” olmak tizere ikiye
ayrihr. “Romanin iginde siiren oyun: Metinlerarasilik”ta ise alinti, gizli alint, anis-
tirma, parodi/yansilama, alayci/ giilting dontistiirme, pastis / Sykiinme, ironi, ko-
laj, montaj, palempsest, diger yontemler kavramsal bakimdan incelenir.
Mottosu anything goes/her sey gider seklinde olan postmodernizme belir-
sizlik hakimdir; kuralsizlik, kural halini alir; her sey miimkiin dahilindedir. Ya-
ratilan yeniden tiretilerek yeni bir boyut kazanir. Anlam tireten okurdur an-
layisi ile yazarin konumu sorunsallastirilir. Bu béliimde, bir sey sdylemekten
ziyade bir sey belirtmeyi hedefleyen postmodern romanin ¢okkatmanl: doku-
sundan gelen metnin kisi, zaman, mekan basta olmak tizere yap1 unsurlarin
sekillendiren tistkurmacanin ve metinlerarasiligin olanaklari; sanat ile gercek
arasindaki baglarin hem koparilmasi hem de bir araya getirilmesi; okurun da
oyuna girmesiyle ¢cok katmanli anlam iiretimlerine kaynak olusu anlatilir.

“Sonug: Metinvarlik oyunu” baslig altinda verilen sonug boliimtinde mo-
dernizm, postmodernizm ve bunlarin edebiyata yansimalar1 6z bir sekilde ir-
delenir. Modernizm-postmodernizm karsilagtirmasi tablo halinde verilir. Bu
tablo modernle postmoderni ayni kavram tizerinden degerlendirmeye imkan
vermesi agisindan énemlidir

Eliuz’un kapsaml bir literatiir stizgecinden gecirdigi ¢alismas: kuramsal
anlatim olarak, sahasinda 6rnek teskil edecek niteliktedir. Eser modernin, post-
modernin, bu siirecin metne yansima bi¢imlerinin hem kronolojik hem prob-
lematik hem de biitiinciil ve akademik ele alinmasi yoniiyle benzer galisma-
lardan ayrilir.

Eliuz Ulkd, Oyunda Oyun Postmodern Roman, Serander Yayinevi, ss. 1176, 2015.
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